
Blender modelado y animación 3d
“La más potente suite open source de creacioń, animacioń, edición y renderizado 3D”

NIVEL BÁSICO 
Duración: 40 h Fechas: 15/11/2011 - 15/12/2011 
Horario: Martes (16:00 a 21:00) y Jueves (16:00 a 
21:00)

MATRI ́CULA 
General - 190 € / curso 
Alumnos UA, UMH, UPV y AITDIcv- 140 € 
Inscripción: http://degraf.ua.es/

Dpto. Expresión Gráfica y Cartografía
tfl: 965903400, ext. 2743
mail: rosa.sanz@ua.es


