
 Blender modelado y animación 3d            
“La más potente suite open source de creación, animación, edición y  renderizado 3D”                                                               

NIVEL BÁSICO
 Duración: 40 h
 Fechas: 25/03/2011 - 16/04/2011
 Horario: Viernes (16:00 a 21:00) y Sábados (9:00 a 14:00)

MATRÍCULA
 General - 190 € / curso
 Alumnos UA, UMH, UPV  y AITDIcv- 140 €
 Inscripción: www.ua.es/dpto/degraf

 
 Secretaría Dpto. Expresión Gráfica
 Universidad de Alicante
 965903654 - degraf@ua.es 
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